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Recorre la ciudad de noche, en 
busca de material para sus 
obras, armada de cámara 
fotográfica y de video. Cuenta 
con una red de colaboradores que 
se encargan de llevar a cabo sus 
proyectos en todo tipo de 
espacios: galerías, bares, 
restaurantes, plazas públicas, 
garitos, bailaderos, campos de 
tejo, puentes peatonales y 
vehiculares, tiendas de barrio, 
centros comerciales, edificios 
gubernamentales… Esta red se 
extiende más allá de Bogotá; 
existen grafitis con su logo en 
puentes de Berlín y Nueva York. 
Muchos han visto a Daphne 
haciéndole circuit bending a 
consolas de sonido y megáfonos 
en recitales de Waits y 
Radiohead. 

Otros, en 
cambio, se 
quejan de sus 
malas maneras 
en los bares y 
discotecas 
capitalinos. 



“Daphne Ruhz asistió a 
la inauguración de su 
última obra prendida 

del brazo de un 
extravagante sujeto que 

nadie pudo reconocer. 
‘Preséntanos a tu 
acompañante’, le 

pidieron varios 
periodistas, pero la diva 
sólo se limitó a sonreír, 

y a dejarse llevar del 
extraño, vestido como 

gánster de los años 
treinta”.

“Daphne se va de 
copas con la 
cantante japonesa 
Hatsune Miku14 
y es sorprendida 
en una situación a 
lo París Hilton, 
en el bar Xk-
uno…”. 





El mundo de Daphne, su relato, está 
construido a partir de fragmentos que 

cohesionan lo visual, lo sonoro y lo 
escrito. Esta cohesión no sólo depende 

del autor primigenio, sino de varios 
coautores que enriquezcan el relato con 

nuevos contenidos multimodales, 
digitales y análogos en redes sociales y 

espacios físicos. 

Grafiti en Berlín, Juan Camilo Alfonso







• Estos coautores 
diseñarán y 

materializarán las obras 
de Daphne, junto con 

todo el material 
relacionado con ellas 

(noticias, posteos, 
entrevistas, fotos, videos, 
dibujos, comentarios...). 

Collages, Catalina Salazar (Rapiña)



SÁBADO, 7 DE JULIO
DAIICHI HOTEL TOKIO

En el umbral del viaje aparece la excitación recurrente y desvelada del descubrimiento; 
geografías nuevas que se abren ante mí como cuerpos novedosos por poseer; las 
ciudades como la piel son mundos por recorrer, híbridos y movedizos…nunca estables 
igual que mi deseo. Voy por el mundo: Ámsterdam, Estambul, Berlín, Budapest, 
intentando llenar ese esa estos estas que soy; sin específicos o limitantes. Luego de mi 
excesiva vanidad, la de mi arte y la de mi mórbido trasegar por calles, vitrinas, 
pasadizos, bulevares, noto que ese el viaje la verdadera aventura visual y de eso nutro 
mis creaciones.

El diario de Daphne, 
Angélica González





El relato base de todo esto será Lucrecia Daphne Anarkista Visual, 
contenido en un mapa de Google Maps. Las cosas realizadas de este modo 

serán como ecos, re-escrituras y re-creaciones del relato base, en una 
especie de Big bang narrativo, digital, plástico y audiovisual. A partir de 

estos sujetos iniciales, primeras rocas del Big bang, surgirán nuevos 
planetas creativos en expansión, que irán enriqueciendo el universo del 

proyecto con nuevas re-creaciones de Daphne Ruhz y su obra: 
exposiciones de arte, modas y joyería, intervenciones callejeras 

audiovisuales, grafitis: “Lunes, tres de agosto; la artista Daphne Ruhz los 
invita a la exposición de su última obra Extraños en el parque, que tendrá 

lugar en el parque de la 92. Hora: 7:30pm”. 



LDAV es una 
ciudad 

intertextual en 
expansión , 
abierta a las 
acciones de 
coautores y 

colaboradores, y 
a las 

correspondencias 
inesperadas del 

universo 
ficcional con los 
infinitos relatos 
del ciberespacio. 

CADA FRAGMENTO DEL RELATO RE-SIGNIFICA LOS 
LUGARES QUE SEÑALAN EN EL MAPA DE LA CIUDAD



metodología
Cada acción que se realice debe dar lugar a diferentes 
constelaciones de relatos. Por 

ejemplo:

Alba Sombra le ha propuesto a Daphne que diseñe un 
vestido para cierto desfile;       entonces, a un coautor se le ocurre 
diseñar algún          material publicitario sobre el evento (fanzines, volantes 
electrónicos o físicos, videos, grafitis, fotografías) y distribuirlo en redes 
sociales y en la calle.

Seguramente, alguien le pedirá más información al respecto. El día de la 
inauguración del desfile, otros coautores o colaboradores harán fotografías y 
videos. Luego se escribirán reseñas, comentarios a favor y en contra…





La obra de la Ruhz no sólo carece 
totalmente de unidad, sino que redunda 
sobre sí misma como un disco rayado. Los 
mismos triángulos verdes y rosados de 
plástico y los taches metaleros que 
pretenden pasar por novedosas formas 
estéticas en una obra que parece sufrir de 
narcisismo crónico. Siempre se trata de lo 
mismo, de lánguidas modelos que no 
saben desfilar, de claroscuros trillados y 
malas adaptaciones de escenografías de 
viejas películas alemanas.

¿Hasta cuándo estos seudo artistas van a desangrar los libros de ensayo y filosofía para edificar sus ridículas 
interpretaciones de lo que no entienden ni por un segundo? A veces pienso que la Ruhz arranca pedazos de las 
páginas y las va pegando como le da la gana sobre una cartulina arrugada. Como si la sugerencia de los pensadores 
contemporáneos fuera la de realizar colchas de retazos o asquear a la academia con espumarajos de colores 
estridentes. 

Daphne Ruhz: un corte y pegue plástico / por Carmen Cristo Huerta (fragmento). 

















DAPHNE RUHZ 
Y VIDEOMAN



El videoguerrillero 
urbano llamado 

Videoman (ficción del 
artista mexicano 

Fernando Llanos) fue 
asesinado por sus 

enemigos en el 
desierto de El Paso, 

pero le dejó su legado 
a Daphne Ruhz. 



Enrique
Nota adhesiva
http://www.fllanos.com/videoman/

El intertexto con este personaje está en desarrollo. Les enviaré un texto al respecto. 


